














не может использовать преимущества своей особой 
способности,

не может переходить на участок, 
где находится готовый к бою 
персонаж соперника,

не может начинать Сражение, если на его участок 
перемещается соперник,

начиная ход на одном участке с готовым 
к бою соперником, первым делом он должен 
попытаться по возможности покинуть этот участок.

переворачивает фишку соперника 
на сторону «ранен»,

может отбросить побежденного соперника назад 
на соседний участок,

забирает Медальон Солнца, если он был у команды 
соперника.

Победитель в Сражении

Жетон дает персонажу дополнительное очко 
Сражения.

Жетон дает персонажу дополнительное очко 
Передвижения .

Немедленно поставить Флаг своей команды 
на понтон по вашему выбору.

Немедленно разыграть карту Ключа.
— взять Медальон Солнца, если это самый 
первый Ключ 
— взять закрытую карту Ключа из колоды, если 
Медальон у вашей команды

Персонаж с наибольшим количеством 
мечей побеждает.

Если выходит ничья, оба персонажа повторяют 
шаги 3 и 4.

  +  + 

 Каждый игрок объявляет, сколько очков Сражения 
 обозначено в досье его персонажа. 

 Атакующий персонаж добавляет себе столько 
найденных им жетонов Сражения 

из своего Арсенала, сколько сочтет нужным. Затем то же 
самое делает защищающийся персонаж.

 Каждый игрок бросает кубик своей команды  / .

 Боевой потенциал персонажа определяется суммой 
всех мечей.

Сражение

Поиск на своем участке: 1 очко Поиска 

Вызов союзника: 1 очко Передвижения 

Плавание по воде: 2 очка Передвижения 

Переход по суше: 1 очко Передвижения . 

+ 1 очко Передвижения  за каждый уровень высоты

Высадка на остров: 1 очко Передвижения .

Передвижения и Поиск


